Leren met WisMon - Challenge 4

Level 2

Idee uitwerken en een prototype maken

In level 1 heb je een idee uitgekozen
om verder uit te werken. Voordat dit
prachtige idee in grote aantallen in
de fabriek kan worden gemaakt, moet
je het idee eerst uitwerken en een
prototype (testversie) maken.

& Het idee - schrijf het idee dat
je verder uit wilt werken op bij
opdracht 1 op werkblad 3.

Eisen en wensen - waar moet het

product aan voldoen (wat zijn de
@m» eisen) en wat zou fijn zijn (wat zijn
de wensen)? Vul de eisen en wensen in
bij opdracht 2 op het werkblad.

Ontwerpschets - hoe gaat het

prototype (de testversie) eruit

zien? Maak bij opdracht 3 op het
werkblad een duidelijke schets van
het ontwerp dat je kunt gebruiken om
vervolgens het prototype te maken.

Benodigdheden - wat heb je

allemaal nodig om het prototype

te maken? Vul alles wat je nodig
hebt in bij opdracht 4 op je werkblad.
Gebruik je eigen knutselspullen of vraag
aan je ouders welke materialen je kunt
gebruiken.

= Knutselen maar! - verzamel de
O spullen die je nodig hebt en start

met het maken van je prototype.
Bedenk tijdens het maken steeds wat
de eisen en de wensen zijn en probeer
het prototype zo te maken dat het hier
aan voldoet.
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Werkblad 3

Ons ontwerpplan

1. Mijn idee is:

3.Zo gaat het eruit zien:

4. Hier heb ik voor nodig:
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