Leren met WisMon - Challenge 1

Level 2

Achtergronden in mBlock 5

Wat is het?

De achtergrond is de omgeving waar de
sprite zich in bevindt. In mBlock 5 is

de achtergrond standaard wit. Je kunt
achtergronden toevoegen, aanpassen en
opdrachten geven.

Hoe werkt het?
Ga in het navigatiepaneel naar
‘Achtergrond’ en klik op het
plusteken. Je krijgt nu het
scherm zoals hiernaast te zien. Via
dit scherm kun je een achtergrond
uit de bibliotheek kiezen, een eigen
achtergrond uploaden of zelf een
achtergrond tekenen (knop ‘Paint’).
Via het navigatiepaneel kun je
de achtergrond aanpassen (knop
‘Uiterlijken’) of een geluid toevoegen
(knop ‘Geluiden’).

Selecteer de achtergrond die

je wilt programmeren. Klik op

de categorie ‘Gebeurtenissen’
en kies een gebeurtenisblok. Sleep
de gebeurtenis naar het script. Je
programma start altijd met een
gebeurtenis.

Nu kun je de achtergrond laten

veranderen (categorie ‘Uiterlijken’)

of een geluid laten maken
(categorie ‘Geluid’). Sleep de gewenste
blokken naar het script onder het
gebeurtenisblok. Voer de gebeurtenis
uit. In het speelveld zie je wat er
gebeurt.

Kies drie achtergronden uit de
bibliotheek of upload ze. Laat de
achtergrond wanneer er op het
speelveld wordt geklikt veranderen
naar een willekeurige achtergrond,
wanneer toets 1 wordt ingedrukt
naar de eerste achtergrond, bij toets
2 naar de tweede achtergrond en bij
toets 3 naar de derde achtergrond.
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